
찰칵 서랍 계산대 · 만드는 순서 1/2

도안 4장 + 설명 2장 · 약 75분 (초기 추정) · 보호자와 함께

준비물 프린터가 지원하는 A4 종이 (160~200g/㎡ 제안) · 어린이용 가위 · 풀 또는 양면테이프 · 자 · 색칠용 도안에는 색연필

출력 A4 가로 · 실제 크기 100% · 단면 · 머리글/바닥글 끄기

접기 점선=골접기(인쇄면 안쪽) · 점쇄선=산접기(인쇄면 바깥쪽)

붙이기 같은 번호끼리 붙여요 · 상자 탭은 같은 번호 뒷면 · 부품끼리 연결할 때는 단계별 앞면/뒷면 안내 확인

1. 출력하고 부품을 준비해요
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실선을 자르고 점선을 접어요. R1의 앞뒤 입구에는 판을 붙이지 않아요.

A4 가로·실제 크기 100%·단면으로 4장을 출력해요. 20mm 눈금을 재고 색칠용이면 먼저 꾸며요.

R1~R16 바깥 실선과 탭 옆의 짧은 실선을 잘라요. 점쇄선은 산접기해 그림이 바깥을 보게 해요.

2. 계산대 터널을 만들어요

계산대 밑면

작은 마켓 작은 마켓

계산대 밑면
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R1 · J1

계산대 터널80×55×24mm · 긴 탭J1을 붙여 네 면을 만들어요.

R1의 점쇄선을 산접기해 네 면을 둘러요. J1 탭 인쇄면을 같은 번호 뒷면에 붙여 터널로 만들어요. 앞뒤 두

입구는 막지 않아요.

3. 돈 서랍을 접어요

놀이돈을 차곡차곡

열어 봐요!
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놀이돈을 차곡차곡
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열어 봐요!

R2 · J2~J5

서랍76×50×19mm · 터널과 좌우각2mm·깊이5mm·높이5mm 여유

R2 밑판 둘레와 모서리 탭을 산접기해요. J2·J3·J4·J5 탭 인쇄면을 같은 번호 뒷면에 붙여 열린 서랍을 만

들어요. 풀이 마르면 R1 앞쪽에 넣어 크기를 확인해요.

4. 손잡이를 붙여 당겨봐요

당겨요

J6 뒷면 풀칠

계산대 밑면
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손잡이의7mm 탭을 서랍 바깥 앞면에 붙이고13mm를 밖으로 접어요.

R3 손잡이의 점선을 골접기해요. J6 탭 뒷면에 풀칠해 R2 앞벽 J6 인쇄면에 붙여요. 손잡이가 앞으로 나

오게 놓고 서랍을 천천히 당겨봐요. 본체에는 붙이지 않아요.

실물 조립 검증 미실시 · 전개도 치수와 접합 위치를 점검했으며 종이 두께·풀칠 여유·안정성은 보호자가 먼저 확인해 주세요.
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찰칵 서랍 계산대 · 만드는 순서 2/2

도안 4장 + 설명 2장 · 약 75분 (초기 추정) · 보호자와 함께

완성 치수 계산대80×55×24mm · 서랍76×50×19mm · 손잡이13mm 돌출 · 화면64×12×38mm · 스캐너25×20×35mm (종이 두께 제외)

접기 점선=골접기(인쇄면 안쪽) · 점쇄선=산접기(인쇄면 바깥쪽)

붙이기 같은 번호끼리 붙여요 · 상자 탭은 같은 번호 뒷면 · 부품끼리 연결할 때는 단계별 앞면/뒷면 안내 확인

5. 화면과 숫자판을 붙여요
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반가워요, 작은 손님!
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별 3
반가워요, 작은 손님!

화면J7~J14는 뒤쪽 · 키패드J15는 앞쪽 윗면에 붙여요.

R4 화면 상자를 J7·J8·J9·J10·J11·J12·J13 탭으로 닫아요. 밑면 J14 인쇄면을 R1 윗면 뒤쪽 J14 인쇄면에

붙여요. R5 숫자판의 J15 뒷면은 R1 윗면 앞쪽 J15 인쇄면에 붙여요. 화면과 키패드는 놀이용 그림이에요.

6. 스캐너를 만들어요

삑! 놀이

삑! 놀이

R6 · J16~J22 · 완성25×20×35mm · “삑!” 하고 역할놀이해요.

R6 스캐너의 J16·J17·J18·J19·J20·J21·J22 탭을 같은 번호 뒷면에 붙여 닫아요. 옆면을 먼저 잇고 밑판과

윗판을 붙여요. 계산대 옆에 따로 놓고 상품을 찍는 흉내를 내요.

7. 우유와 과자 상자를 접어요

우유

놀이 별 1

우유

놀이 별 1

바삭 과자

놀이 별 2

바삭 과자

놀이 별 2

우유

놀이 별 1

바삭 과자

놀이 별 2

R15 우유J23~J29 · R16 과자J30~J36 · 상품 상자를 닫아요.

R15 우유는 J23·J24·J25·J26·J27·J28·J29, R16 과자는 J30·J31·J32·J33·J34·J35·J36 탭을 같은 번호

뒷면에 붙여 닫아요. 실제 상품이나 음식은 넣지 않아요.

8. 계산하고 서랍에 정리해요

계산대 밑면
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별 3
반가워요, 작은 손님!

R1~R5 · 실제로 당겨 여는 서랍

삑! 놀이

R6 · 놀이 스캐너

우유

놀이 별 1

바삭 과자

놀이 별 2

R15·R16 · 장보기 상품

팝터디 놀이 카드

별별 마켓

놀이 영수증

우유 별 1

과자 별 2

모두 별 3

또 만나요!

R7 · 놀이 카드

R8 · 영수증1 놀이

별돈
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별돈

R9~R14 · 놀이돈 여섯 장

우유별1 + 과자별2 = 모두별3 · 돈을 세어 서랍에 넣고 당겨 꺼내요.

R7 놀이 카드, R8 영수증, R9~R14 별돈을 오려요. 서랍에는 별돈만 가볍게 넣어요. R1은 뒤도 열린 터널

이므로 서랍 앞벽을 본체 앞변에 맞춰 멈추고, 뒤로 끝까지 밀지 않아요.

실물 조립 검증 미실시 · 전개도 치수와 접합 위치를 점검했으며 종이 두께·풀칠 여유·안정성은 보호자가 먼저 확인해 주세요.
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